Vizualis kultiara

5-8.0sztaly

A Kormany 5/2020. (I. 31.) Korm. rendelete a Nemzeti alaptanterv kiadasarol,
bevezetésérol és alkalmazasarol szolo 110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet modositasa
alapjan.

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az ket koriilvevd vilag
vizudlisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen belil a vizudlis miivészeti
alkotdsok atélésében ¢€s értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos
alakitasaban. Ez a cél a tandrai kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valosulhat
meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemzdé tulajdonsaga, hogy aktiv tanuloi
tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a magyarsag altal
létrehozott  legfontosabb  képzOmiivészeti ¢és épitészeti mualkotasokat, nemzetiink
hagyomanyos targykulturajat és diszitomuvészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk
érzelmi fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vildghoz valo pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitasanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendé cél, hogy a tanulok a magyar
kultarara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovébbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai €s egyetemes vizualis kultura
legjelentdsebb képzOmiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklddés a
vizualis jellegli milivészetek irant. Véljanak nyitottd a régmult korok, illetve az dket koriilvevo
XXI. szazad miivészeti jelenségek befogadasara.

A vizudlis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzOmiivészet, a vizualis
kommunikéci6 és a targy- és kornyezetkultura képezi. A vizudlis nevelés szempontjabol a
képzémiivészet részteriilet az abrazolo és kifejezd szandéku, esetleg miivészi élményt nyujtd
képalkotéssal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura részteriilet az
ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikécié pedig képekben,
gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacids célu képalkotdssal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6z6 hangstllyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a
vizualis kultura tantargy gyakorlatkozpontisdga a vizudlis megismerés, a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az elemzd-szintetizald gondolkodas egységében értelmezendd, €s a tanulok
ténylegesen megvaldsuld alkoté munkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazésa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkotd tevékenységen keresztiil
a kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkozelitési modok
alkalmazasa, a vizudlis médiumok kozotti atjarhatosdg ¢és a mivészi gondolkodas
szabadsaganak a kialakitdsa. Mindez segiti a tanulok tdjékozddasat az Oket érd nagy
mennyiségli vizudlis informaci6 feldolgozéasaban, szelektalasdban, s végiil majd az 6nallo,
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mérlegelni képes szemlélet kialakitasdban. Jelen korunk jellemzé képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikacio digitalis kultirdhoz is kdothetd
mindennapi formadinak, illetve az épitett kornyezet és a targyi vilagnak a vizsgalata, valamint
a kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitds fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejlesztheté és gyakorolhat6. A tanulok kreativitasa az
oromteli, kisérletezd, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kozdsség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacio kialakitasa az dnmagat folytonosan épitd, alkotdi
magatartds megteremtésére €s a folyamatos onmiivelésre. Ezzel Osszefiiggésben fontos a
tanulok oOnértékelésének ¢és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitdsa,
amelynek az 06nallo és a tarsakkal egyiittmikodd gyakorlati feladatmegolddsokban kell
megjelennie és miikodnie a tanuldk fejlesztése sordn. A vizudlis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzd alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot és mindségérzéket,
valamint 6nmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa miikddik.

A vizualis kultira tantdrgy a kovetkez6 moddon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetenciakat:

A tanulas kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualitas, ugy a késobbi tanuldsi folyamatban is meghataroz6 szerepe van a vizualisan
nyerhetd informaciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a belso képalkotas, a vizualis
elemzés, Osszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése —
kivaltképp a digitalis kor vizudlis dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulas
feltétele. A vizudlis informacioszerzés rutinja kiilondsen fontos az 0©nallo tanulés
szempontjabol. A vizudlis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacioszerzést, hanem az
informaciok feldolgozésat ¢és a gondolkodasi folyamatokat is Osztondzheti (példaul
gondolattérkép, modellalkotas), segitséget nyujtva kiilonb6z6 tanulasi stilusok és stratégiak
megtalalasaban. Mikozben a vizudlis kultlra tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési
technikdi mas miiveltségi teriileteket is timogathatnak, olyan tanulési motivaciot jelentenek,
melyek érdekesebbe, izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanulok szdmara a tanulast.

A kommunikacios kompetenciak: A vizudlis kultira tantargy célja, hogy a tanuldk
megismerjék és hasznaljak a vizualis kommunikacié lehetdségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitaliseszkdz-hasznalat — a kommunikacios csatornak atalakitasaval — folyamatosan hatast
gyakorol a kommunikacié domindns formadira és mindségére. A vizualis kommunikacios
formak értelmezése, értd €s felelds haszndlata — ami a vizudlis kultura tantargy keretében
fejleszthetd leginkdbb — a mindennapi €letben és a munka vildgéban is elengedhetetlen. A
vizualis kultira a mivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle onkifejezési forma (vizudlis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara
van mdd, ami a kommunikacids lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben ¢éliink, nagyrészt vizualis
kommunikécios formékat hasznal, ezért a vizudlis kultira tantargynak is alapvetd feladata,
hogy segitse a digitdlis médiumok hasznalatait, mind a kozlés, mind a befogadas
képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanulok digitalisan



hozzaférhetd informaciokat gytijtenek, és €letkori sajatossagaiknak megfelelden lehetéséget
kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el.
Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhetd és
Osszegyljthetd informéciokat, és hogyan lehet felhasznalni a technikai lehetéségeket. A
digitalis technika lehetdségeinek elére nem lathato fejlédési iranya miatt legfontosabb éppen a
valtozasokra reagalni tud6 tanuloi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitds a belsd képalkotdsnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizualis kultara tanulasa
soran mind a szabad alkotasban, mind az egyszeru tervezési feladatokban a problémamegoldé
gondolkodast gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informacidgyijtés, -elemzés, -
értelmezés, az Otletelés, a tesztelés ¢és az Ujraértelmezés szakaszait. Minden
problémamegoldas esetében nagy jelentdsége van a szabad asszociacion alapulo, divergens
gondolkodési szakaszoknak, amelyet a vizudlis kultira tantargy tanuldsa a nyitottsag, az
egyéni Otletek és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatasdval és elfogadasaval jelentds
mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A muivészettel nevelés elvének megfelelden a vizualis
kultara tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiillonos tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tamogatasa,
ami segiti az Onismeretet €s a redlis Onértékelés kialakitasat, mikdzben a véltozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek
kifejezés¢hez, felismeréséhez ¢és szabalyozasdhoz kapcsolddd készségek gyakorlasa
ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizudlis kultira tantargy — és ezen
belil a kreativ problémamegoldds fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos
egyiittmiitkddésben valosuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézdpont és sokféle
tudds megjelenitésével, mindenki kozremiikodésével és megelégedésével jojjon létre. A
csoportos egylittmiikodésen alapuld alkotd vagy befogadd feladatmegoldasokban lehetdség
van a kiillonbozé szerepek megtapasztalasara, a kozos dontések megvitatasara és a
konfliktushelyzetek megoldasara, végiil a legjobb megoldas érdekében a produktiv
tevékenység gyakorlasara.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
vizualis kultura tantargy, a Mlivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magéba
foglalja a mialkotasok elemzd vizsgalatdt, igy alapveté feladata a miivészet
kultirakozvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a
miivészettorténeti valtozasokat, kiillonods tekintettel kulturalis oOrokségiink jelentdségére,
ugyanakkor a tantargy feladata a kortars kulturdlis jelenségek értelmezése is. A tantargy
fontos célja, hogy a tanulék az iskoldban megismerjék a magyarsdg 4altal létrehozott
legfontosabb  képzOmiivészeti ¢és ¢épitészeti alkotdsokat, nemzetiink hagyomanyos
targykulturajat és diszitémiivészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kultarara, és
kotddjenek sziildfoldiink értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv alkototevékenységgel
tamogatva a kreativitasfejlesztés egyediilallo lehetdségeként miikddik. A kreativ gazdasag a
vilag leggyorsabban fejlédd 4ga, hisz a mindennapos kihivasokkal szemben mindig uj
megoldasokra van sziikség. A vizualis kultara tantirgy az alkotd feladataiban olyan



megoldasra vard problémakat tud meghatidrozni, amelyek kreativ megoldasokra varnak, a
megoldasok pedig produktum formdjaban is bemutatasra keriilnek.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozéi kompetencidk: A vizudlis kultira tantirgy
leginkabb a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaloi és
véllalkozoi kompetenciak fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott
helyzet rugalmas kezelését, az innovativ Otletek, (1j megoldasok megtalalasat, a megoldas
érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitartd mérlegelést és
dontést. A csoportos feladatmegoldasok (példaul projektfeladatok) esetében a tanulod
kiprobalhat ugyanakkor olyan egylittmikodéseket is, amelyekre a munka vildgaban is
sziiksége lehet.

A koznevelésben a vizudlis kultira tantargy a miivészettel nevelés eszkdze, s mint ilyen,
altalanosan alapozd, vizudlis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendii feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektald tanari szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv fO tematikai egységei, témakdrei a — vizualis kultira
részteriiletein alapuld — Nat-ban foglalt f6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki.
Minden témakor tartalmazza a megvaldsitashoz sziikséges oraszamajanlast, tdmaszkodik a
Nat megadott tanulasi eredményekre, €s minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek,
minimalis fogalomkészlet megadasaval konkretizalja az adott tanitasi egység elvarhatd
kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem
jelolnek idorendi sort, és nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az
egységek rugalmasan kezelhetdk, a tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén torténd
sajat  igényli alkalmazas ¢és az adott ¢évfolyamra ajanlott Oraszamjavaslatok
figyelembevételével. A kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak
segitik, amelyek az adott kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak oOtleteket, illetve
inspiraljak a helyi tanterv vagy tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelend fogalmak
iskolai feldolgozasa természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival Osszekapcsolva
értelmezendd. Minden fejlesztési szakaszban €s minden témakdr esetében csak a belépd Uj
fogalmak jelennek meg, de a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolddd tudas elmélyitése és
tovabbi felhaszndlasa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktudlis fejlesztési
feladatoknak megfelelden, az iskola sajat igényeinek, és a tanulok aktudlis fejlettségi
szintjének megfelelden ismételhetdk.



5-6. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban erdsodik fel a tanulokban a valosag megismerése iranti fokozott
igény. A latott és ismert vizualis vilag litkdztetése révén nem csak mérlegeld gondolkodasuk,
hanem az informaciok szelektalasanak képessége is megalapozhatd. Az objektiv és szubjektiv
itéletek kozott képesek kiilonbséget tenni. A valdsaghili abrazolas igénye ¢€s a gyerek meglévo
képességei kozti eltérés vezethet az abrdzolési, alkotdsi kedv elvesztéséhez. A tantargy
tanitasanak egyik alapvetd célja az alkotisra készteté motivacid fenntartdsa. Ez a
kiskamaszkorba 1ép6 gyerek érdeklédésére szamot tarté vizudlis feladatrendszerben
valdsithatd meg. A tanuldk érdeklddése személyenként valtozo, ezért az eredményes
fejlesztés érdekében differencidlt feladatkiadasra van sziikség. A személyiségformalas e
szakaszaban is fontos szerepet kapnak a miivészi alkoto-befogado tevékenységek, melyek
Osszetevoinek, a konkrét képességeknek, készségeknek fejlesztése alsdé tagozaton mar
megkezdddik.

A tervezéshez figyelembe kell venni az el6zményeket és a mas tantargyak altal tanitott
ismeretek meglétét, mely lehetdséget ad azok felhasznalasara és beépitésére a vizualis kultura
tandrakon.

Az 5-6. évfolyamon a vizualis kultidra tantargy heti és éves oraterve:

A tantargy heti oraszama A tantargy éves oraszama

5. évfolyam 1 6ra 36 ora

6. évfolyam 1 0ra 36 ora




5. évfolyam

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Orakeret
Vizudlis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5 ora
Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizuadlis tapasztalat és 6 6ra
reflexio

Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejezéeszkozei 4 6ra
Tér és iddbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének 5 6ra
lehetdségei

Vizualis informdcio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 4 ora
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5 ora
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Térgyak, terek, funkcio 5 Ora
Osszefoglalasra, gyakorlasra, ismétlésre szant 6rakeret 2 Ora
Osszes 6raszam: 36 6ra

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Orakeret: 5 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és
vizualis eszk6zokkel bemutatja €és megjeleniti, rekonstrudlja azt;

szoveges vagy egyszerli képi inspiraciéo alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

a latvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;
kiilonbozd érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

kiilonbozé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotisokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢€s 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Vizualis miivészeti alkotasok megfigyelése, és egyéni véleményformalas soran az objektiv

¢és szubjektiv megallapitasok szétvalasztasa, a latvany lényeges, egyedi miivészettorténeti
korszak jellemzdinek felismerésével és személyes gondolatok megfogalmazasaval. A
tapasztalatok (pl. képolvasés, latvany szoveges ismertetése a vizualis megjelenités
érdekében, eligazodas vizualis informaciok kozott) felhasznalasa az alkotas soran is.

A torténelem tantargybol mar megismert miivészettorténeti korokban (pl. dskor, okor,
kozépkor) késziilt vizualis alkotasok elemzd Osszehasonlitdsa (pl. torténelmi hattér, téma,
miifaj, létrehozas szandéka, figurativitdshoz vald viszony, kifejezdeszkdzok hasznalata
szerint), és inspirativ felhasznalasa az alkotas soran.
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— A torténelem tantargy keretében feldolgozott korszakok egy-egy jellemzé muialkotasanak,

targyanak, diszitd stiluselemének felhasznalasaval kifejez6 képalkotas, plasztikus m,
vagy ujraértelmezett targy készitése. (pl. fekete alakos vazakép megjelenitése, timpanon
forma kit6ltése jelen korunkra jellemz6 témaja csoportképpel).

Kiilonboz6 jellegii, stilust latvanyok (pl. targyfotd), vizualis alkotasok (pl. figurativ/non-
figurativ festmény) adott részeinek, részleteinek meghatarozott célu, személyes
kiegészitése, rekonstrualasa a személyes kifejezés érdekében, a jellemzd vizudlis jegyek
tudatos hasznalataval.

Fogalmak
klasszikus, modern, kortars vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv, miivészettorténeti korok,

stilus

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és

reflexio
Orakeret: 6 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotomunka sorén felhasznalja a mar latott képi inspirdcidkat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéaciokat €s képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mialkotdsokat, alkotdkat, az
ajanlott képanyag alapjan;

kiilonbozd érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

szoveges vagy egyszerl képi inspiracid alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg €s csoportmunkdban is;

megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizudlisan rogziti, masok szamara érthetd
vazlatot készit;

adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizudlis eszkozokkel bemutat és megjelentit,
egyénileg €s csoportmunkdban is;

a valosag vagy a vizualis alkotéasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
¢és csoportmunkéban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.



Fejlesztési feladatok és ismeretek

Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi vagy médiaélmény) illeszked6 figurak, karakterek,
terek, targyak, helyzetek, torténet részletes elképzelése, korabbi személyes vizualis
tapasztalatok, emlékek inspirativ felhaszndlasaval. Az elképzelések bemutatasa és vizualis
megjelenitése érdekében tobbféle forrasbol (pl. konyvtar, internet, valdsag) vizualis
informéciok, képi inspiraciok gytijtése és megfelelé alkotd felhasznaldsa egyénileg és
csoportmunkaban.

Szokatlan szituaciokban, kiillonbozo érzetek kapcsan keletkezd belsé képek megfigyelése,
¢és az egyéni Otletek megjelenitése tobbféle vizualis eszkdz rugalmas alkalmazasaval (pl.
vegyes technika, festék, szén, kollazs).

Fogalmak
vizualis élmény, hatas, asszociacio, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezoeszkozei
Orakeret: 4 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

a vizudlis problémak vizsgalata soran Osszegylijtott informdacidkat, gondolatokat
kiilonb6zé szempontok szerint rendez ¢€s Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonboz6
helyzetekben a megoldas érdekében felhasznalja;

vizualis megjelenések, képek, mozgodképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, €s alkotd tevékenységében felhasznilja,
egyénileg €s csoportmunkdban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a hétkdznapokban, tanuldsi helyzetekben gyakran és szivesen hasznalt
médiumok (pl. fotd, mozgokép, online feliiletek, szamitogépes jaték) sajatossdgainak,
jellemzd kifejezési eszkozeinek (pl. hasznalt képi és szoveges elemek aranya, mérete,
kompozicids elrendezések megismerése. A tapasztalatok adekvat hasznalata érdekében
informaciok, vizudlis inspiraciok gyljtése, kiilonds tekintettel a figyelemiranyitds és
kiemelés céljat szolgald lehetoségekre.

Valos ¢és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazolasa, dokumentdldsa sordn a
kozvetitendd tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb megfeleld
médium kivalasztasa. (Pl. tanult irodalmi alkotas inspiracidjara rajzos forgatokonyv) A
valasztott médiumhoz ill6 vizualis kifejezési eszkd6zok hasznalata a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés (pl. szin, méret, arany, forma, kompozicio)
érdekében egyénileg és csoportmunkaban is.



— Hagyomanyos (nyomtatott) informacidhordozo digitdlis médium szdmara torténd
atalakitasa tarsai szamara is értelmezhetd rajzi vazlatban, vagy montazs alkalmazasaval. A
tapasztalatok felhasznaldsa a tovabbi alkotd tevékenység kozben egyénileg vagy
csoportmunkaban.

Fogalmak
vizualis kifejezési eszkdzok, médium, kiemelés, figyelemiranyitas, kompozicid, képkivagas,
nézopont

Témakor: Tér és idobeli viszonyok — Tér és ido vizualis megjelenitésének
lehetoségei
Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— avaldsag vagy a vizuadlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢és csoportmunkaban is;

— vizudlis megjelenések, képek, mozgodképek, médiaszovegek vizsgilata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az
ajanlott képanyag alapjan;

— adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, iddbeli viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

— adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— mnem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldést talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A térmegjelenités kiilonb6zd miivészettdrténeti korokban hasznalt lehetdségeinek (pl.
kiteritett tér, frontdlis nézet, takards) megfigyelése, megismerése, miialkotasok alapjan.
(egyiptomi falfestmények, kozépkori miniatirdk, Brueghel: Béabel tornya, Leonardo da
Vinci: Utolso6 vacsora).

— Példdk  alapjan  iddbeli  valtozasok,  torténések  vizudlis  megjelenitésének
megkiilonboztetése (pl. folyamatabra, képregény), és egy rovid torténés (pl. teaf6zés),
idébeli valtozas, folyamat (pl. jég olvadasa) vagy sajat torténet rogzitése a valasztott
médium sajatossagainak figyelembevételével, egyénileg vagy csoportban.

Fogalmak
tér, néz6pont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas vizualis
megjelenitései, folyamatdbra, képregény



Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete

Orakeret: 4 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

szOveges vagy egyszerli képi inspirdcié alapjan elképzeli €s megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

a vizualis probléméak vizsgalata sordn Osszegylijtott informéciokat, gondolatokat
kiilonb6z6 szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonboz6
helyzetekben a megoldés érdekében felhasznalja;

a valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mddon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités sordn egyénileg és csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés vizualis eszkozeit;

egyszerl tajékoztatd, magyarazd rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése érdekében
onalloan informéaciot gyijt;

célzottan vizudlis kommunikdciot szolgadlé megjelenéseket értelmez ¢és tervez a
kommunikécios szdndék és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A téma feldolgozasakor aktudlisan mas tantargy keretében tanult korhoz illeszkedd

miivészettorténeti korszak jellemzd mialkotdsa, vagy oOkologia, tarsadalmi probléma
témajaban ismeretek és érzetek inspirativ és kreativ felhasznalasaval direkt vizuadlis
kommunikéciot szolgaldo produktum létrehozasa (pl. kidllitds plakatja, okologiailag
tudatos termékcsomagolas). A feladathoz kapcsolodoan gyiijtott vizualis informaciok,
szoveges, képi inspiraciok, és a kordbbi vizudlis megfigyelési tapasztalatok, adekvat
képnyelvi eszk6zok felhasznalasa az alkotas soran egyénileg és csoportmunkaban is.
Reklamfilmek és hirmiisorok példaiban a valds és fiktiv elemek egyértelmii megjelenését
keresve a befolydsolas lehetdségének felismerése. A verbdlis és a vizudlis kommunikécio
kozotti 1ényegi kiilonbségek felismerése és megfogalmazasa kreativ gyakorlatok (pl.
sajtofotok szobeli leirasaval, , kozvetitésével”) tapasztalatai alapjan csoportmunkaban is.
Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotdkat, az
ajanlott képanyag alapjan.

Fogalmak
kommunikécios feliilet, izenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikacios cél, hataskeltés
vizualis eszkozei, valosag/tikcid, dokumentalés, befolyasolas

10



Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design,
divat
Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonb6zé korok és kultardk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

kiilonb6zé mivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;
adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott téma vizudlis feldolgozésa érdekében problémaékat vet fel, megoldési lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldéasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsdn egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A targyi kornyezet kiilonb6z0 szempontl vizsgalata érdekében adott téma (pl. linnepi €s

hétkoznapi Oltdzet) vizudlis és szoveges feldolgozasa, informaciok keresése ¢és
rendszerezése kiilonbozé forrasokbol (pl. konyvtar, skanzen vagy helytorténeti kiallitas
latogatasa).

Hagyoméanyos magyar népi kultira és a kozvetlen kornyezet targyi vildganak
megfigyelése €s inspirativ felhasznalasa segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen
hasznalhato targy (pl. haztartasi eszkoz, jatek, oltozet kiegészitd, telefontok, textil taska,
tolltartd, szemiivegtok, de nem disztargy!) tervezése és létrehozasa tudatos anyag és
eszkozhasznalattal (pl. nemezelés, himzés, agyagozas, bormunka).

Kiilonb6z6 korok és kulturak szimbdélumainak és motivumainak felhasznalasaval minta,
diszités tervezése, és a minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok érdekében
(pl. taska, takard, bogre) kiilonbozd technikék felhasznalasaval (pl. krumpli, papir
nyomat).

A hagyoményos magyar népi kultira és a modern, kortars kultura targyi vilaganak (pl.
épiilet, targy, Oltozeék) Osszehasonlitisa megadott szempontok (pl. anyaghasznalat,
technologia, rendeltetés, diszités) alapjan. A jellemzdik, egyedi vonasaik kiemelése altal
szerzett informéciok ¢és inspirdciok felhasznéalasaval, ¢épitmények, terek, targyak
atalakitasa valasztott eszkozokkel (pl. rajz, festés, kollazs, montazs, vegyes technika),
személyes igényeknek megfelelden.

Fogalmak
hagyomany, néprajz, népi kultara, design, divat, kézmiives technika, egyedi targy,
formaredukcid, motivum, technoldgia
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Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Orakeret: 5 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzo6it kiemeli, bemutatja;
alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informdcidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonb6z6 korok és kultardk szimbdélumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

kiilonb6zé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;
adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhaszndlattal targyakat,
tereket tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldésa érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal,

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mialkotdsokat, alkotdkat, az
ajanlott képanyag alapjan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— P¢ldak alapjan (pl. kiilonboz6 korban, kultaraban, stilusban késziilt épitmények, terek) a

kozvetlen kornyezetben talalhatd valos terek, térrészletek sajat kezli vazlatrajzanak (pl.
buszmegalld, kapu/bejarati ajtd) attervezése, atalakitasa megadott valds vagy jatékos
funkci6 megvalositasa (pl. biztonsagérzet, figyelemfelhivas, otthonossagérzet,
rejtozkodés) érdekében. A tervezés sordn kisérletezés és tobbféle dtlet felvetése €s vizualis
rogzitése, az oOtletek és a tervezési folyamat szoveges bemutatasa egyénileg és
csoportmunkéban is.

A mar tanult torténelmi korszakokhoz kapcsolodd miivészettorténeti korszakok jellemzd
épitészeti stiluselemeinek megismerése. A megismert stiluselemek felhasznélésa a tanuld
valds kornyezetében talalhato valds terek, épiiletrészletek attervezésére.

Egy valasztott targy, targytipus (pl. kedvenc targy, jaték, hirkozlési) kiilonbozd torténeti
korokban, és foldrajzi helyeken valé megjelenésének Osszehasonlité vizsgalata adott
szempontok mentén (pl. funkcio, anyag, forma, diszités, kdrnyezetkarositas) és a vizsgalat
eredményeinek részletes szoveges €s vizualis bemutatasa (pl. tablo formajaban). Szokatlan
egyéni funkcidra (pl. alomkép-rogzités) alkalmas targy tervezése vagy létrehozédsa a
korabban latott, vizsgalt targyi, képi inspirdciok felhasznalasaval, egyénileg vagy
csoportmunkaban, hulladékanyagok felhasznaldsaval, valamint a tervezési folyamat
dokumentalasaval (pl. rajzok, képes inspiraciok gytijteménye).

Fogalmak
kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/€pitmény nézetei
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Osszefoglalasra, gyakorlasra, ismétlésre szant 6rakeret: 2 6ra

Ajanlott mittipusok, miivek, alkotok: 5. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi mitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének

bemutatasa ajanlott:

Epitmények:

amiens-i székesegyhaz,
Colosseum,

debreceni Nagytemplom,
Erektheion,

fertddi Eszterhazy-kastély,
Hagia Sophia,

Istar-kapu,

jéki bencés apatsagi templom,
karnaki Amon-templom,
Kheopsz piramisa,
Notre-Dame székesegyhaz-Parizs,
nyirbatori reformatus templom,
Palazzo Farnese,

Parthenon,

Képzomiivészeti alkotasok:

altamirai barlangrajz,
Bruegel: Gyermekjatékok,
Bébel tornya,

frnok szobor,

delphoi kocsiha;jto,

Izs6 Miklos: Tancolo paraszt,
Laokoon-csoport,

Miiron: Diszkoszveto,
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Pantheon,

pisai dom,

Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti
Muzeum,

Steindl Imre: Orszaghaz,
Stonehenge,

Szent Péter bazilika és kollonad,
versailles-i palota,

Ybl Miklos: Operahaz,

Szent Istvan bazilika,

Zikkurat- Ur

tarjani romai katolikus templom

tarjani reformatus templom

M.S. mester: Maria és Erzsébet
talalkozasa,

Nofretete fejszobra,

Rubljov: Szentharomsag,
Szamothrakéi Niké,

Szent Laszlo legendéakat abrazold
Willendorfi Vénusz

Tarjan: romai kori emlékek



Egyéb:

e Bayeux-i karpit,

e chartres-i katedralis livegablakai,

o o0rog vazafestészet,

e Lanchid-Budapest,

e Magyar Szent Korona és
korondazasi jelvények,

e nagyszentmiklosi kincs,

e Szkita aranyszarvas,

e Tutanhamon arany halotti maszk
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6. osztaly

Témakor neve Orakeret
Vizualis mivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5 ora
Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és 4 6ra
reflexiod

M¢édiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezdeszkozei 6 Ora
Tér és idébeli viszonyok — Tér €s id6 vizualis megjelenitésének 5 6ra
lehetdségei

Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 4 ora
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5 ora
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5 ora
Osszefoglalasra, gyakorlasra, ismétlésre szant orakeret 2 Ora
Osszes éraszam: 36 ora

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Orakeret: 5 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemz6it kiemeli, bemutatja;
alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és
vizualis eszkdzdkkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrualja azt;

szoveges vagy egyszerll képi inspiracido alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

a latvanyokkal kapcsolatos objektiv €s szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;
kiilonbozd érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

kiilonbozé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotisokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Vizualis miivészeti alkotasok megfigyelése, és egyéni véleményformalas soran az objektiv

¢és szubjektiv megallapitasok szétvalasztasa, a latvany Iényeges, egyedi miivészettdrténeti
korszak jellemzdinek felismerésével és személyes gondolatok megfogalmazasaval. A
tapasztalatok (pl. képolvasds, latvany szoveges ismertetése a vizudlis megjelenités
érdekében, eligazodas vizudlis informacidk kozott) felhasznalasa az alkotés sordn is.

A torténelem tantargybdl mar megismert miivészettorténeti korokban (pl. XVII-XVIII.
szazad, XIX-XX. szédzad) késziilt vizudlis alkotasok elemzd Osszehasonlitasa (pl.
torténelmi hattér, téma, miifaj, létrehozas szandéka, figurativitdshoz vald viszony,
kifejezéeszkdzok hasznalata szerint), €s inspirativ felhasznalasa az alkotéas soran.
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— A torténelem tantargy keretében feldolgozott korszakok egy-egy jellemzé muialkotasanak,

targyanak, diszitd stiluselemének felhasznalasaval kifejez6 képalkotas, plasztikus m,
vagy ujraértelmezett targy készitése. (pl. fekete alakos véazakép stilusiban modern
olimpiai sportag megjelenitése)

Kilonbozo jellegl, stilusti latvanyok (pl. targyfotd, magyar néprajzi motivum, film
képkockaja), vizualis alkotdsok (pl. figurativ/non-figurativ festmény, installacid) adott
részeinek, részleteinek meghatarozott céli, személyes kiegészitése, rekonstrualasa a
személyes kifejezés érdekében, a jellemzo vizualis jegyek tudatos hasznalataval.

Fogalmak
klasszikus, modern, kortars vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv, miivészettorténeti korok,

stilus

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és

reflexio
Orakeret: 4 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspirdciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mialkotasokat, alkotOkat, az
ajanlott képanyag alapjan;

kiilonboz6 érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

szOveges vagy egyszerli képi inspirdcié alapjan elképzeli €s megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizudlisan rogziti, masok szdmara érthetd
vazlatot készit;

adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi €s vizualis eszkozokkel bemutat és megjelenit,
egyénileg és csoportmunkaban is;

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢s csoportmunkaban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldést talal.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi vagy médiaélmény, tanulok altal kézosen kitalalt
torténet, személyes élmény) illeszkedd figurdk, karakterek, terek, targyak, helyzetek,
torténet részletes elképzelése, korabbi személyes vizudlis tapasztalatok, emlékek inspirativ
felhasznalasaval. Az elképzelések bemutatasa és vizudlis megjelenitése érdekében
tobbféle forrasbol (pl. konyvtar, internet, valosag) vizualis informaciok, képi inspiraciok
gyljtése ¢s megfeleld alkotd felhasznalasa egyénileg és csoportmunkaban.

Szokatlan szituaciokban (pl. korlatozott mozgds, szines szemiiveg, bekotdtt szem)
kiilonboz6 érzetek (pl. mozgas, hang, latvany, szag, iz, tapintds) kapcsan keletkezd belso
képek megfigyelése, és az egyéni Otletek megjelenitése tobbféle vizudlis eszkdz rugalmas
alkalmazaséaval (pl. vegyes technika, festék, szén, kollazs, fény, foto, fotdmanipulacio).

Fogalmak
vizualis élmény, hatds, asszocidcio, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezoeszkozei
Orakeret: 6 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

a vizualis problémak vizsgalata soran Osszegylijtott informdacidkat, gondolatokat
kiilonb6zé szempontok szerint rendez €s Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonbozo
helyzetekben a megoldas érdekében felhasznalja;

vizualis megjelenések, képek, mozgodképek, médiaszovegek vizsgilata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, €s alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg €s csoportmunkadban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a hétkdznapokban, tanulasi helyzetekben gyakran €s szivesen hasznalt
médiumok (pl. fotd, mozgodkép, online feliiletek, szamitogépes jaték) sajatossdgainak,
jellemzd kifejezési eszkozeinek (pl. hasznalt képi és szoveges elemek aranya, mérete,
kompozicios elrendezések, képkivagdsok, szinhasznalat, kontraszt, fény-arnyéek, vilagos-
sotét alkalmazasa, ismétlések szerepe, vagas, nézOpont, kameramozgas, idObeliség)
megismerése. A tapasztalatok adekvat hasznédlata érdekében informdaciok, vizualis
inspiraciok gytjtése, kiilonos tekintettel a figyelemirdnyitas és kiemelés céljat szolgalo
lehetdségekre.

Valos ¢és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, dbrazoldsa, dokumentéaldsa sordn a
kozvetitendd tartalmaknak, €és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb megfeleld
médium kivalasztasa. (Pl. tanult irodalmi alkotas inspiracidjara rovid mozgokép készitése
ténylegesen, vagy annak rajzos forgatokonyve.) A valasztott médiumhoz ill6 vizualis
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kifejezési eszk6zok hasznalata a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés (pl. szin,
méret, arany, forma, kompozicid, képkivagas, néz6pont, fény, vagas, montazs) érdekében
egyénileg és csoportmunkaban is.

Hagyomanyos (nyomtatott) informacidhordoz6 digitdlis médium szdmdra torténd
atalakitasa tarsai szdmara is értelmezhetd rajzi véazlatban, vagy montazs alkalmazésaval.
(Pl. mas tantargy szédmara késziilt tankonyv egy érdeklddésére szamot tarté oldaldnak
atalakitasara internetes oldalla, mobil applikaciovad.) A tapasztalatok felhasznalasa a
tovabbi alkot6 tevékenység kdzben egyénileg vagy csoportmunkéban.

Fogalmak
vizualis kifejezési eszkdzok, médium, kiemelés, figyelemiranyitas, kompozicid, képkivagas,

nézopont

Témakor: Tér és idobeli viszonyok — Tér és ido vizualis megjelenitésének
lehetoségei
Orakeret: 5 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢és csoportmunkaban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, Osszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, €s alkotd tevékenységében felhasznilja,
egyénileg €s csoportmunkdban is;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotdkat, az
ajanlott képanyag alapjan;

adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, idébeli viszonyokat, valtozdsokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

adott témat, iddébeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kdzvetit Gjabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkéban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldést talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A térmegjelenités kiilonb6zd miivészettdrténeti korokban hasznalt lehetdségeinek (pl.

kiteritett tér, frontdlis nézet, takards, egy irdnypontos perspektiva, forditott perspektiva)
megfigyelése, megismerése, milalkotasok alapjan. (Leonardo da Vinci: Utolsé vacsora,
Vermeer belsé terei, Szent Péter-bazilika kollonad).

Az egy irdnypontos perspektiva egyszerli szabdlyainak megismerése, €s az ismeretek
felhasznalasa kitalalt tér abrazolasara €piild alkotd munkaban.

Példak  alapjan  iddbeli  valtozasok,  torténések  vizualis  megjelenitésének
megkiilonboztetése (pl. folyamatébra, képregény, storyboard, fotdsorozat, film), és egy
rovid torténés (pl. pizza evés, tornasorba rendezddés), idébeli valtozas, folyamat (pl. jég
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olvadédsa, vihar kozeledte, almacsutka fonnyadasa) vagy sajat torténet rogzitése a
valasztott médium sajatossagainak figyelembevételével, egyénileg vagy csoportban.

Fogalmak
tér, nézépont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas vizualis
megjelenitései, folyamatabra, képregény/storyboard

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Orakeret: 4 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

szOveges vagy egyszerli képi inspirdcié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

a vizudlis probléméak vizsgalata soran 0Osszegyujtott informacidkat, gondolatokat
kiilonb6z6 szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonboz6
helyzetekben a megoldés érdekében felhasznalja;

a valésag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

vizuélis megjelenités sordn egyénileg és csoportmunkédban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés vizualis eszkozeit;

egyszerll tajékoztatd, magyardzo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése érdekében
onalldéan informaciot gyijt;

célzottan vizualis kommunikaciot szolgdld megjelenéseket értelmez ¢€s tervez a
kommunikécids szandék ¢€s a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A téma feldolgozasakor aktudlisan mas tantargy keretében tanult korhoz illeszkedd

miivészettorténeti korszak jellemzd mialkotdsa, vagy oOkologia, tarsadalmi probléma
témajaban ismeretek és érzetek inspirativ és kreativ felhasznalasaval direkt vizuadlis
kommunikéciot szolgald produktum létrehozasa (pl. rovid mozgdképi reklam, animalt
gif). A feladathoz kapcsolodoan gylijtott vizudlis informaciok, szoveges, képi inspiraciok,
¢s a korabbi vizudlis megfigyelési tapasztalatok, adekvat képnyelvi eszkozok
felhasznaldsa az alkotas sordn egyénileg és csoportmunkaban is.

Reklamfilmek és hirmiisorok példaiban a valos és fiktiv elemek egyértelmii megjelenését
keresve a befolyasolas lehetdségének felismerése. A példak megfigyelésébdl szdrmazd
tapasztalatok felhasznalasa jatékos szituaciok és gyakorlatok soran (pl. képtelen reklam).
A verbdlis és a vizualis kommunikéacidé kozotti 1ényegi kiilonbségek felismerése és
megfogalmazasa kreativ gyakorlatok (pl. sajtofotok szobeli leirasaval, ,.kozvetitésével”)
tapasztalatai alapjan csoportmunkaban is.

Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotdkat, az
ajanlott képanyag alapjan.
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Fogalmak
kommunikécios feliilet, izenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikécios cél, hataskeltés
vizualis eszkdzei, valdsag/fikcio, dokumentalas, befolyasolas

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design,
divat
Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotdbmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonbozé korok és kulturdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

kiilonb6zé mivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiillonboztet ¢és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotdsokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;
adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal tdrgyakat,
tereket tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A targyi kornyezet kiilonb6z0 szempontu vizsgalata érdekében adott téma (pl. dédsziileink

vilaga, egyedi, személyes targyak, divat valtozasa) vizudlis és szoveges feldolgozésa,
informéciok keresése €s rendszerezése kiilonbozd forrasokbdl (pl. konyvtér, internet,
interju készitése az érintettekkel, skanzen vagy helytorténeti kiallitas 1atogatasa).
Hagyoméanyos magyar népi kultira ¢és a kozvetlen kornyezet targyi vilaganak
megfigyelése €s inspirativ felhaszndldsa segitségével mai korunkra jellemz0, értelmesen
hasznalhato targy (pl. 61tozet kiegészitd, telefontok, textil taska, tolltartd, szemiivegtok, de
nem disztargy!) tervezése ¢€s létrehozasa tudatos anyag és eszkozhasznélattal (pl.
nemezelés, himzés, szovés, fonas, agyagozas, bormunka).

Kilonb6z6 korok és kultirak szimboélumainak és motivumainak felhasznalasaval minta,
diszités tervezése, €s a minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok érdekében
(pl. sajat pecsét, csomagolopapir, pold) kiillonbodzd technikak felhasznalasaval (pl. papir
nyomat; stencil/sablon, filctoll, textilfestés).

A hagyomanyos magyar népi kultira és a modern, kortars kultara targyi vilaganak (pl.
épiilet, targy, Oltoz€k) Osszehasonlitisa megadott szempontok (pl. anyaghasznalat,
technoldgia, rendeltetés, diszités) alapjan. A jellemzdik, egyedi vondsaik kiemelése altal
szerzett informdciok ¢és inspiraciok felhasznalasaval, épitmények, terek, targyak
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atalakitasa valasztott eszkozokkel (pl. rajz, festés, kollazs, montazs, vegyes technika),
személyes igényeknek megfelelden.

Fogalmak
hagyomany, néprajz, népi kultara, design, divat, kézmiives technika, egyedi targy,
formaredukci6, motivum, technologia

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotomunka sorén felhasznalja a mar latott képi inspirdcidkat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonboz6 korok és kultirdk szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

kiilonbozé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢s 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;
adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhaszndlattal targyakat,
tereket tervez és hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldéasa érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldést talal;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt mialkotasokat, alkotOkat, az
ajanlott képanyag alapjan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— P¢éldak alapjan (pl. kiilonboz6 korban, kultaraban, stilusban késziilt épitmények, terek) a

kozvetlen kornyezetben talalhatd valos terek, térrészletek sajat kezli vazlatrajzanak (pl.
iskola ebédlgje, iskolai konyvtér, beszélgetd sarok, biifé) attervezése, atalakitdsa megadott
valos vagy jatékos funkcidé megvalodsitdsa (pl. biztonsagérzet, figyelemfelhivas,
otthonossagérzet, rejtézkodés) érdekében. A tervezés soran kisérletezés és tobbféle otlet
felvetése és vizudlis rogzitése, az Gtletek és a tervezési folyamat szoveges bemutatasa
egyénileg €s csoportmunkéban is.

A mar tanult torténelmi korszakokhoz kapcsolodd miivészettorténeti korszakok jellemzd
épitészeti stiluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista és historizalé magyar
épitészet fontos épiiletein (Steindl Imre: Orszaghdz, A. Clark: Lanchid, Ybl Miklos:
Operahaz, Pollack Mihdly: Magyar Nemzeti Muzeum). A megismert stiluselemek
felhasznaldsa a tanuld valds koOrnyezetében talalhatd valos terek, épiiletrészletek
attervezésére.

Egy valasztott targy, targytipus (pl. kedvenc targy, jaték, hirkozlési) kiilonbozo torténeti
korokban, és foldrajzi helyeken valé megjelenésének Osszehasonlitdo vizsgalata adott
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szempontok mentén (pl. funkcio, anyag, forma, diszités, kornyezetkarositas) €s a vizsgalat
eredményeinek részletes szoveges ¢és vizualis bemutatdasa (pl. tabld, prezentacid
formajaban).

— Szokatlan egyéni funkcidra (pl. alomkép-rogzités, ,,idobefogas”, ,lustasag elszivas”,
okositas) alkalmas targy tervezése vagy létrehozasa a korabban latott, vizsgalt targyi, képi
inspiraciok felhasznalasaval, egyénileg vagy csoportmunkaban, hulladékanyagok
felhasznalasaval, valamint a tervezési folyamat dokumentalasédval (pl. rajzok, képes
inspiraciok gytijteménye, fotésorozat).

Fogalmak
kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/€pitmény nézetei

Osszefoglalasra, gyakorlasra, ismétlésre szant 6rakeret: 2 6ra

Ajanlott miitipusok, miivek, alkoték 6. évfolyam
A szemléltetés érdekében az alabbi miitipusok, miivek, vagy alkotdk valamely miivének

bemutatdsa ajanlott:
Epitmények:

e amiens-i székesegyhaz, e pisai dom,

debreceni Nagytemplom,

fertddi Eszterhazy-kastély,

Hagia Sophia,

Hundertwasser épiiletei,
festményei,

Notre-Dame székesegyhdz-Parizs,
nyirbatori reformatus templom,
Palazzo Farnese,

Parthenon,

Pantheon,
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Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti
Muizeum,

Steindl Imre: Orszaghaz,

Szent Péter bazilika és kollonad,
versailles-i palota,

Ybl Miklos: Operahaz,

Szent Istvan bazilika,

tarjani romai katolikus templom

tarjani reformatus templom



Képzomiivészeti alkotasok:
e Bruegel: Gyermekjatékok,
e Botticelli: Vénusz sziiletése,
e Chagall: Parizs az ablakon
keresztiil,
o (Csok Istvan: A keresztapa
reggelije,

e Csontvary Kosztka Tivadar:

Maganyos cédrus, Zarandoklas a

cédrushoz, Oreg halasz, Nagy

Taormina, Mostar,
e Duchamp: Biciklikerék,
e Diirer: Onarckép,
e Izs6 Miklos: Téancold parasz
e Manet: Reggeli a szabadban,
e Michelangelo: David, Sixtus-
kapolna freskoi,

e Munch: Sikoly,

Egyéb:

Bayeux-i karpit,

e chartres-i katedralis iivegablakai,

e Lanchid-Budapest,

e Magyar Szent Korona és korondzasi jelvények,

e nagyszentmiklosi kincs,

e Szkita aranyszarvas
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Rippl-Roénai: Kalitkas nd,
,kukoricas képek”,

Rodin: Gondolkodo, Romai
portrészobor,

Rubljov: Szentharomsag,

S00s Nora: Buborékfujo VIII.,
Szinyei Merse Pal: Majalis,
Szent Lészlo legendéakat abrazold
freskok,

Van Eyck: Arnolfini hazaspar,
Van Gogh: Onarckép, Napraforgok,
tajképek, grafikak,

Velazquez: Las Meninas,

Vermeer: Geografus,



7-8. évfolyam

A vizualis kultura tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanulok a vizualis
muvészet eszkozeivel megismerhetd vilag jelenségeit megvizsgaljak, értelmezzék,
kovetkeztetéseiket az €letkoruknak megfeleld szinten hasznaljak fel alkoté munkajukban. Az
ebben az ¢letkorban felerdsodé mérlegeld gondolkodast, tovabba a személyes vélemények
megjelenitését a vizudlis kultira tantdrgy minden részteriiletén érdemes érvényesiteni. Itt
jelenik meg a vizualis nevelés értékkdzvetitd és értékteremtd hatdsanak személyiségformalod
ereje. A vizudlis kultura tantargy kultirakozvetité hatdsa a torténeti korok miivészetének
alkotd jellegli megismerésében rejlik. A magyar miivészet kiemelkedd alkotdsainak
megismerése erdsiti a nemzeti 6nazonossagtudatot €s a szocialis kompetenciak fejlesztését is
tdmogatja. A kamaszkorl tanulok szivesen versengenek egymadssal, kortarsaik véleménye,
elismerése latszolag fontosabb a sziildk és pedagdgusok elismerésénél, ezért a targy
miiveltségi anyagdnak elsajatitasat érdemes felndttekre szabott miiveltségi jatékok formajaban
motivalni. A realitasigény erdsddésével a tanuldk érdeklddése erdteljesebben fordul a
mindennapi vizudlis jelenségek felé, igy a tantdrgy hatdrozott célja a médiatudatossag
fejlesztése, a fenntarthatdsag, a kornyezettudatos szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok hasznalatdnak tulsulya miatt rendkiviil fontos az 1wjabb vizualis
médiumok sajatossagainak megismertetése a tanulokkal és azok kritikai, mérlegeld
hasznalatanak kialakitdsa benniik. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgdképek és a
médiaszovegek értelmezése €s megértése legalabb olyan fajsulyos kérdés, mint a divat, a
szilikebb és tagabb kornyezet vizualis kultirdja, és az ebben megjelend technoldgia.

Az 7-8. évfolyamon a vizualis kultira tantargy heti és éves oraterve:

A tantargy heti oraszama A tantargy éves Oraszama

7. évfolyam 1 6ra 36 ora

8. évfolyam 1 6ra 36 6ra
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7. évfolyam

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Orakeret
Vizualis mivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5 ora
Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és 5 6ra
reflexiod

M¢édiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezdeszkozei 4 ora
Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és 1d0 vizualis megjelenitésének 4 6ra
lehetdségei

Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 6 ora
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 6 ora
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 4 ora
Osszefoglalasra, gyakorlasra, ismétlésre szant orakeret 2 Ora
Osszes éraszam: 36 ora

Témakor: Vizualis mitvészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Orakeret: 5 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizualis jelenségeket, mualkotdsokat ©Onalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informéciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol,

szoveges vagy egyszerll képi inspiracid alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

kiilonb6zé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢€s 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt;
tetszésitélete alapjan alkotasokrol informdaciokat gytijt, kifejezéerd €s a kozvetitett hatas
szempontjabol csoportositja, és megallapitasait felhasznalja mas szituacioban;
megfogalmazza személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy valasztott miivész
alkotésai, tdrsadalmi reflexioi kapcsan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban

késziilt alkotasok, épitmények Osszehasonlitd, elemzésébdl (pl. kora kozépkori és
reneszansz, barokk) szarmazo tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek,
kifejezéerd, hataskeltés, anyaghasznalat és funkcio) és felhasznalasa az alkotas soran. Az
adott témahoz tarsitott korszakra, stilusra jellemz0 elemek, karakter felhasznalasaval vagy
hangsulyozasaval fantaziat, belsé képeket, intuiciot felhasznald feladatok megoldéasa (pl.
miivek atdolgozédsa, parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitdogépes jaték tervezése,
prezentacio).
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— Kiilonb6z6 korbol és kulturdbdl szarmazo miivek csoportositasa kiillonbozd szempontok
(pl. mifaj, technika, kifejezdeszkoz, tériség, mi célja) szerint.

Fogalmak

képzOmiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet, miivészi kifejezés,

parafrazis, vizualis naplo, latvanyterv

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és

reflexio
Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsdé képek Osszekapcsoldsdval bemutat,
magyaraz ¢s kiilonbozd vizualis eszkdzokkel megjelenit;

— a vizudlis problémdk vizsgilata soran Osszegylijtott informacidkat, gondolatokat
kiilonbozé szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6zo
helyzetekben a megoldés érdekében felhasznalja;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, oOtleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Miivészeti élmények (pl. zene, szinhdz/mozgas, médiajelenség) vizudlis megjelenitése,
atirasa kiilonbozo eszkozokkel (pl. festés, kolldzs, installacio,) onkifejezd alkotdsokban. A
megjelenités rovid szoveges értelmezése.

— FElvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsag) valtozatos vizudlis megjelenitésére miialkotasok
gylijtése  (pl. tablo, prezentdcid) egyénileg vagy csoportmunkdban. A gylijtemények
bemutatésa.

— Példaként korabban latott muiialkotés stilusjegyeit felhasznalva 6nallé alkotdbmunka mas
elvont fogalom megjelenitése céljabol.

— Adott alkotdé (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontvary, Dali, Escher,
Giacometti, Giotto, Haring, Michelangelo) vagy valasztott stilus (pl. bizanci,
expresszionizmus, gotika, impresszionizmus jellemzdinek, stilusjegyeinek Osszegytjtése
és a gyljtott informacidk felhasznaldsa jatékos alkotd feladatokban (pl. miifaj vagy
médium csere, életmiibe 1116 ,,hamisitvany” krealdsa)

— Adott latvany, targy egyiittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart bedllitas,
felborult pad,) vizudlis abrazolasa (pl. fotd, rajz, festés, plasztika). A latvany kiegészitése,
tovabbgondolésa valasztott vizualis alkotdsok (pl. Munch: Sikoly, Vermeer: Geografus,)
képi elemeinek felhasznalasaval a személyes mondanival6 érdekében .

Fogalmak
vizualis atirds, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteriér
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Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezdeszkozei
Orakeret: 4 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes

— vizudlis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkdban is haszndlja a kiemelés,
figyelemirdnyités, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példdk alapjan a mozgokép mikodésének értelmezése (pl.  iddszervezés,
képkivagds/kameramozgas, plan, hanghatds) majd kreativ alkalmazédsa Osszetett
feladatokban (pl. storyboard készitése megadott képkockabol kiindulva, rovidfilm
készitése megadott fogalombdl vagy fotobol kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi)
miikddésének felismerését célozza meg.

— P¢ldak alapjan a technikai képalkotd, digitalis médiumok (pl. sajtofoto, hiroldal, blog,
filmettid, klip, videdinstallacid) hétkdznapi kommunikacids, tovabba személyes ¢és
mivészi kifejezd szandékanak sszehasonlitésa.

Fogalmak
cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgas

Témakor: Idobeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének
lehetoségei

Orakeret: 4 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— avaldsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdodon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, Osszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg €s csoportmunkéban is;

— a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép ¢€s szoveg, a
kép és hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;
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adott témat, idobeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ijabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a tér és id0 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszeriiségeinek
megfigyelése és Osszevetése a kiilonbozo korok teret €s idobeliséget abrazolo, megjelenitd
modjaival, (pl. Okori egyiptomi, kézépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus) A tér,
térbeliség (pl. folyosd) abrazolasa az egy iranypontos perspektiva szabalyaival. Az
elkésziilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl. személyes szoveggel, sajat fotoval,
képrészlettel, mlialkotasok szereploivel).

A két iranypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazéasa szogletes testek
rajzi megjelenitésében.

Fogalmak
allokép, mozgdkép, képes forgatokdnyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete
Orakeret: 6 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

a valosag vagy a vizudlis alkotésok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkéban is;

vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitas, egyenstulyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg és csoportmunkdban is;

a helyzetek, torténetek abrazoldsa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a
kép és hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem vizudlis informécidkat (pl. szamszert adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszk6zok segitségevel
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a nyomtatott és online sajtod tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipografia, szoveg és képi illusztracid viszonya, képalairas, linkek, hang-és
képanyagok)

Kiilonb6z6 helyzetekben (tanulési, hétk6znapi) az adott szituacidhoz, tartalomhoz, kézlési
szandékhoz ¢és a személyes érdeklddéshez leginkabb illeszkedd, kifejezd és valtozatos
vizualis eszkozokkel prezentacid Iétrehozasa, a gondolatok, tervek, vélemények,
észrevételek bemutatasahoz (pl. tablo, képfolyam).
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— Példak alapjan direkt kommunikécios célok érdekében kép és szoveg vizudlis és

fogalmi/szoveges tlizenetének tanulmanyozasa, azok egymast befolyasold, modosito,
erosito, illetve gyengité hatdsanak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovabbgondolasa kiilonb6z6 képalairasokkal, ,,elromlott TV”: csak kép vagy csak hang
alapjan a szituacio reprodukalésa).

Fogalmak
verbalis és vizudlis kommunikacid, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, stirités

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design,
divat
Orakeret: 6 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizualis jelenségeket, mualkotasokat ©Onalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonb6zé mivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;
kiilonb6z6 korok és kultardk szimbolumai €s motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, €s alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkozok segitségével
prezentalja;

adott téma vizudlis feldolgozésa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazas) érdekében, a

torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztiil. Egyszeri miiszaki
jellegli abrazolas segitségével (pl. metszetrajz) a sajat tervek megjelenitése szabadkézi
rajzban.

Személyes targyak (pl. 01tozE€k, fontos targyak) elemzése és megjelenitése a személyes
stilus bemutatasa érdekében, tetszOlegesen valasztott eszkozokkel (pl. stiluslap, divatrajz).
Lakohelyének jellemzd diszitdmotivumait felhasznald, 6nalldan gyiijtétt inspiracios forras
segitségével mintatervezés kiilonbozo Iéptékben, ¢és a minta felhasznalasa a
kornyezetalakitasban (pl. festett faldekoracio tervezése a kiinduldsként hasznalt magyar
tajegység kozosseégi tere, €piilete szamara).
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Fogalmak
metszetrajz, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Orakeret: 4 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

kiilonbozé korok és kultardk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;
alkotdbmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat,
tereket tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsdn egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus,
térinstallacio) elemzd vizsgalata kiilonb6zd vizualis eszkdzokkel, a tér megjelenitésének
(pl. 2D ¢és 3D) lehetdségeivel kisérletezve (pl. 2D-bdl 3D megjelenités, papirplasztika,
makett készitése)

Személyes targy (pl. fiilhallgato) attervezése a funkcid megtartasaval, ugyanakkor sajatos
szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta formaalakitas, targy a
tavoli jovobol) a vizudlis felmérésbdl szarmazod elemz6 tapasztalatok (pl. mérés,
informaciogytijtés, otletek vazlatos megjelenitése) alapjan, a gazdasdgos anyaghasznalat
érvényesitésével.

Fogalmak
épitészeti elem, 1épték, designgondolkodés, ergondmia, forma és funkcid 0sszefiiggései

Osszefoglalasra, gyakorlasra, ismétlésre szant 6rakeret: 2 6ra

30



Ajanlott miitipusok, miivek, alkoték: 7. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi miitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének
bemutatasa ajanlott:

Epitmények:

Gaudi: Sagrada Familia,

Gropius: A Bauhaus kdzponti épiilete,
Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna,

Képzomiivészeti alkotasok:

Egyéb:

Baldessari: Stonehenge 2005,
Barabas Miklos portréfestményei,
Bernath Aurél: Tél,

Borsos Jozsef: Nemzetor,

Bosch: A hét f6biin,

Brueghel: Vakok,

Brunelleschi: Ospedale degli
Innocenti,

Caravaggio: Szent Maté elhivatasa,
Féra6 vadaszaton-thébai
falfestmény,

Gauguin: Mi 0jsag? (Tahiti n6k),
Giotto: Szent Ferenc élete,
Madarasz Viktor torténelmi
festményei,

Cristo,
Dali,
Vasarely
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Pollack Mihaly: Nemzeti Mazeum,
Steindl Imre: Orszaghaz

Man Rey: Ajandék,

Massaccio: Szenthdromsag,
Mark¢é Karoly tajképei,

Manyoki Adam: II. Rakoczi
Ferenc,

Marcus Aurelius lovasszobra,
Monet: A felkel6 nap impresszioja,
Moore: Fekvo figura,

Munkéacsy Mihaly: Tépéscsinalok,
Ecce homo,

Raffaello: Az athéni iskola,
Rembrandt: Ejjeli érjarat,

Shiota: Emlékeso,

Vermeer: Geografus



8. évfolyam

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Orakeret
Vizualis mivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5 ora
Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és 5 614
reflexio

M¢édiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezéeszkozei 4 ora
Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és 1d0 vizualis megjelenitésének 4 6ra
lehetdségei

Vizualis informdcio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 6 ora
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 4 ora
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 6 ora
Osszefoglalasra, gyakorlasra, ismétlésre szant orakeret 2 Ora
Az éves Oraszam: 36 ora

Témakor: Vizualis mitvészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Orakeret: 5 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizualis jelenségeket, mualkotasokat Onalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informéciokat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol,

szoveges vagy egyszerll képi inspiracido alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

kiilonb6z6é muvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢€s 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran jrafogalmazza a latvanyt;
tetszésitélete alapjan alkotasokrol informaciokat gytijt, kifejezéerd €s a kozvetitett hatas
szempontjabol csoportositja, és megallapitasait felhasznalja més szitudcioban;
megfogalmazza személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy valasztott miivész
alkotésai, tdrsadalmi reflexioi kapcsan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban

késziilt alkotasok, épitmények Osszehasonlitd, elemzésébdl (pl. XX-XXI. szazadi
emberabrazolas, klasszikus és modern épitészet anyaghasznalata, figurativ és nonfigurativ
abrdzolas a modern miivészetben) szarmazd tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl.
stilusjegyek, kifejezderd, hataskeltés, anyaghasznalat és funkcio) és felhasznalasa az
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alkotas sordn. Az adott témahoz tarsitott korszakra, stilusra jellemzd elemek, karakter
felhasznalasaval vagy hangstlyozasaval fantaziat, belsd képeket, intuiciot felhasznald
feladatok megoldasa (pl. miivek atdolgozasa, parafrazis készitése, tarsasjaték,
szamitogépes jaték tervezése, prezentacid, szinhazi, filmes latvanyterv, irodalmi, zenei
illusztracio).

Kiilonb6z6 korbdl és kulturabol szarmazé miivek csoportositasa kiilonboz6é szempontok
(pl. mifaj, technika, kifejezdeszkoz, tériség, mi célja) szerint.

Fogalmak
képzémiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet, miivészi kifejezés,

parafrazis, vizualis napld, latvanyterv

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és

reflexio
Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotomunka sorén felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsé képek Osszekapcsoldsdval bemutat,
magyaraz ¢s kiilonbozé vizualis eszkozokkel megjelenit;

a vizudlis probléméak vizsgalata soran Osszegyujtott informacidkat, gondolatokat
kiilonboz6 szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6zo
helyzetekben a megoldas érdekében felhasznalja;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Miivészeti €lmények (pl. zene, szinhaz/mozgas, médiajelenség) vizualis megjelenitése,

atirasa kiilonboz6 eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacio) onkifejezd alkotasokban. A
megjelenités rovid szoveges értelmezése.

Elvont fogalmak (pl. harmoénia, zsarnoksag, szorongés) valtozatos vizualis megjelenitésére
mialkotasok gylijtése (pl. tabld, prezenticid) egyénileg vagy csoportmunkaban. A
gylijtemények bemutatdsa, vitathaté miialkotasok kapcsan az érvelés gyakorlasa.
Példaként kordbban latott miialkotas stilusjegyeit felhasznalva 6néllo alkotomunka mas
elvont fogalom megjelenitése céljabol.

Adott alkotd (pl. Modigliani, Monet, Moor, Munkacsy, Rembrandt, Shiota, van Gogh,
Vasarely, Vermeer) vagy valasztott stilus (pl. pop-art, reneszansz, sziirrealizmus)
jellemzodinek, stilusjegyeinek Osszegytijtése €s a gyljtott informécidok felhasznéalasa
jatékos alkoto feladatokban (pl. miifaj vagy médium csere, életmiibe ill6 ,,hamisitvany”
krealasa, 6ltozet kollekcio tervezése)
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Adott latvany, targy egylittes vizudlis abrazolasa (pl. fotd, rajz, festés, plasztika), majd a
latvany kiegészitése, tovabbgondolasa valasztott vizualis alkotasok (pl. Matisse: Csendélet
kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic) képi elemeinek felhasznaldsaval a
személyes mondanivald érdekében.

A XIX-XX. szazadi magyar miivészet legjelentdsebb alkotasainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madardsz, Munkdacsy, Paal stb.), egy-egy alkotashoz televizios
miveltségi vetélkeddk stilusdban valtozatos tesztkérdések irdsa egyénileg vagy
csoportban. Egyéni felkésziilés utan a vetélkedo eljatszasa

Fogalmak
vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteriér

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezoeszkozei
Orakeret: 4 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozasa kapcsan személyes
vizualis megjelenités soran egyénileg €s csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemirdnyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak  alapjan  a  mozgdkép milkddeésének  értelmezése  (pl.  idOszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatds) majd kreativ alkalmazdsa Osszetett
feladatokban (pl. storyboard készitése megadott képkockabdl kiindulva, rovidfilm
készitése megadott fogalombdl vagy fotobol kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi)
miikddésének felismerését célozza meg.

Példak alapjan a technikai képalkoto, digitalis médiumok (pl. sajtéfotd, hiroldal, blog,
filmettid, klip, videdinstallacio) hétkbznapi kommunikéicids, tovabbd személyes és
miivészi kifejezé szandékanak 6sszehasonlitasa.

Fogalmak
cimrend, tipografia, illusztracio, képaldiras, link, banner, kameraallds, kameramozgés
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Témakor: Idobeli és térbeli viszonyok — Tér és ido vizualis megjelenitésének
lehetoségei
Orakeret: 4 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valosag vagy a vizualis alkotédsok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitdsa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek dbrazoldsa, dokumentéaldsa soran felhaszndlja a kép és szdveg, a
kép €s hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a tér és id0 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszeriiségeinek
megfigyelése és dsszevetése a kiilonbozd korok teret és idObeliséget abrazold, megjelenitd
modjaival, (pl. XX-XXI. szazad miivészeti torekvései).

Egyméretli axonometria felhasznalasaval késziilt, irredlis tereket bemutaté milalkotasok
(pl. Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvan miivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan
valtozatok 6nallo alkotasa.

A mozgokép milkddésének, a mozgas illuziokeltésének és kezdeti animécids filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces)
stop motion tipust animacids kisfilmek készitése csoportban.

Fogalmak
allokép, mozgdkeép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria
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Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Orakeret: 6 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

a valésag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités sordn hasznalja a kiemelés, figyelemirdnyitds, egyensulyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg és csoportmunkdban is;

a helyzetek, torténetek dbrazoldsa, dokumentéaldsa soran felhaszndlja a kép és szdveg, a
kép és hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem vizudlis informacidkat (pl. szamszer(i adat, absztrakt fogalom) kiilonb6zd célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkozok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a nyomtatott és online sajtd tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljardsok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipografia, szoveg és képi illusztracio viszonya, képalairas, linkek, hang-és
képanyagok) és felhasznalasa jatékos tervezd feladatokban (pl. hiroldal tervezése az
osztaly szamara, sajat profil tervezése) egyénileg és csoportmunkaban.

Nem vizualis informaciok (pl. szamszerii adat, absztrakt fogalom) kiilonb6zé célok (pl.
tudoményos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi iizenetté alakitasa (pl. rajz,
festés, térbeli konstrukcio, fotd, film, installacid, szamitogépes infografika, fényjaték
segitségével), és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasaval (pl. szubjektiv térkép,
»hangulathdmérs”).

Kiilonb6zd helyzetekben (utazasi, fiktiv, dramatikus) az adott szituacidohoz, tartalomhoz,
kozlési szandékhoz és a személyes érdeklddéshez leginkabb illeszkedd, kifejezd és
valtozatos vizualis eszk6zokkel prezentacio létrehozasa, a gondolatok, tervek,
vélemények, észrevételek bemutatasahoz (pl. tablo, képfolyam, diagram, digitalis
prezentacio).

Példak alapjan direkt kommunikacidés célok érdekében kép és szoveg vizualis és
fogalmi/szoveges ilizenetének tanulmadnyozdsa, azok egymadst befolyisold, modosito,
erOsitd, illetve gyengité hatdsanak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovabbgondolésa kiilonboz6 képalairasokkal, ,.elromlott TV”: csak kép vagy csak hang
alapjan a szituacio reprodukalasa).

Fogalmak
verbalis és vizualis kommunikacid, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, stlrités
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Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design,
divat

Orakeret: 4 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotdsokat Onalldan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspirdcidkat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

— kiillonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiillonboztet ¢és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;

— kiilonboz6 korok és kultirdk szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

— adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat,
tereket tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkozok segitségével
prezentalja;

— adott téma vizudlis feldolgozésa érdekében problémaékat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Targyak atalakitdsa, attervezése meghatarozott célok (pl. stilusvaltas) érdekében, a
torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztiil. Egyszerli miiszaki
jellegli abrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti abrdzolds) a sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban.

— Személyes targyak (pl. kozvetlen otthoni kornyezet) elemzése és megjelenitése a
személyes stilus bemutatasa érdekében, tetszélegesen valasztott eszkdzokkel (pl. stiluslap,
divatrajz).

— A magyar népmiivészeti tajegységek egyikének jellemzd diszitémotivumait felhasznalo,
onalloan gylijtott inspiracios forras segitségével mintatervezés kiilonbozo 1éptekben, és a
minta felhasznilasa a kornyezetalakitasban (pl. festett faldekoracio tervezése a
kiindulasként hasznalt magyar tajegység kozdsségi tere, éplilete szadmara).

Fogalmak
metszetrajz, vetiileti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

37



Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio

Orakeret: 6 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

kiilonbozé korok és kulturdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, ¢s alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;
alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat,
tereket tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsdn egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus,
térinstallacio) elemzd vizsgalata kiilonbozd vizudlis eszkdzokkel, a tér megjelenitésének
(pl. 2D ¢és 3D) lehetéségeivel kisérletezve (pl. pop-up technika, papirplasztika, makett
készitése, épiilet fotoi alapjan alaprajz ,,rekonstrukcié”).

A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitdsa érdekében konkrét probléma feltarasa (pl.
kozosségi tér a telepiilésen), elemzése, a megoldas érdekében az Gtletek vizualis rogzitése,
majd a végleges megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése és bemutatasa egyénileg és
csoportmunkaban. Az adott cél érdekében folyd tervezési folyamat Iépéseinek
dokumentalésa.

Személyes targy (pl. toll, telefontok) attervezése a funkcido megtartasaval, ugyanakkor
sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta formaalakitas,
targy a tavoli jovobdl) a vizualis felmérésbol szdrmazod elemzd tapasztalatok (pl. mérés,
informaciogytijtés, otletek vazlatos megjelenitése) alapjan, a gazdasdgos anyaghasznalat
érvényesitésével.

Fogalmak
épitészeti elem, 1épték, designgondolkodés, ergondmia, forma és funkcid 0sszefiiggései

Osszefoglalasra, gyakorlasra, ismétlésre szant 6rakeret: 2 éra
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Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok: 8. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi mitipusok, miivek, vagy alkotdk valamely miivének

bemutatasa ajanlott:

Epitmények:
e Gaudi: Sagrada Familia, e Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna,
e Gropius: A Bauhaus kdzponti épiilete, e Makovecz Imre épiiletel,

Képzomiivészeti alkotasok:

e Baldessari: Stonehenge 2005, e M.C. Escher grafikai,
e Barabas Miklods portréfestményei, e Memling: Jelenetek Maria életébdl,
e Bernath Aurél: Tél, e Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic,
e Borsos Jozsef: Nemzetdr, e Modigliani: Jeanne Hébuterne
e Gauguin: Mi 0jsag? (Tahiti nék), sarga puloverben,
e Giacometti: Erdo, e Moore: Fekvo figura,
e Kandinszkij: Sarga piros kék, e Orosz Istvan grafikai,
e LaTour: A sziiletés, e Paal Laszlo tajkeépei,
e Man Rey: Ajandék, e Picasso: Guernica, Avignoni
e Marko Karoly tajképei, kisasszonyok,
e Matisse: Csendélet kék asztalon, e Shiota: Emlékesd,
e Marcus Aurelius lovasszobra, e Vermeer: Geografus
Egyéb:
e Cristo,
e Dali,
e Vasarely
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Ertékelés

Az elvégzett munka, a tanulo altal nyujtott teljesitmény nagyon Osszetett eredmény. A tanulok
teljesitménye tobb koriilménytdl fiigg: az ora milyenségétdl, az adott tanitasi anyagtol. Két
gyermek teljesitménye ugyanazon az oOran is Oriasi kiilonbségeket mutathat egymashoz
viszonyitva. Minden gyermek mas-mas szintli vizudlis intelligenciaval bir. Ezért ugy célszert
mérniink, hogy énmagahoz képest és tarsaihoz is viszonyitsuk a tanulé munkajat. Onmagahoz
képest vessiik 0ssze korabbi munkaival a mostani teljesitményét. Fontos, hogy 6k tudjak
megindokolni, hogy miért tetszik, vagy nem tetszik az adott munka vagy miialkotas. A k6zos
szobeli értékelés kozosségfejleszto értéke is jelentds. Természetesen jegyeket is adnunk kell a
munkdkra. Alapvetden ilyenkor (is) kétféle teljesitményt értékeliink: — manudlis —
intellektualis. A manudlis alatt a “kétkezi” alkotomunkat értjiik. Az intellektualis pedig a
megismerést kisérd verbalisan megfogalmazott tudast, munkat jelenti. Mindketté nagyon
fontos eleme a teljesitménynek, tehat értékelésnél szem eldtt tartandé! A manudlis
teljesitmény (=alkotomunka) esetében a manipulacidés képességet, Kkitartast, érzékelési-
¢észlelési fogékonysagot, az esztétikai itéloképességet, technikai eszkdzhaszndlat mindségét
értekeljiik. Az intellektudlis teljesitmény értékelésekor elsdsorban a kreativitast, tletességet,
eszkozgazdagsagot vizsgaljuk. Az érdemjegy a kétféle teljesitmény kozos értékét fejezi ki.

A mivészettorténeti részeket egy-egy irasbeli szamonkéréssel (témazard dolgozattal)
ellendrizziik. Amennyiben pontozassal ez értékelhetd, akkor a teljesitmények és érdemjegyek
aranya a kovetkezo:

0-34% érdemjegye: 1
35-49% érdemjegye:2
50-74% érdemjegye:3
75-89% érdemjegye:4

90-100% érdemjegye:5

Ertékeljiik a szorgalmi és gyiijtdmunkakat is. Kisebb, kevés munkaval jaré feladatokat piros
¢s plusz pontokkal, mig a tobb felkésziilést kivano feladatokat szorgalmi jeggyel. A
“pluszmunkak” kiilon értékelésével tobb lehetdséget kapnak azok a tanuldk, akik szerényebb
manualis képességeket orokoltek.
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